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Resumen

La ensefanza tradicional del idioma inglés comparada con el aprendizaje utilizando
aplicaciones informéticas (APPs) que se presenta tiene como objetivo implementar el
uso de las APPs en la ensefianza-aprendizaje del Idioma Inglés en respuesta a las
necesidades de los docentes y estudiantes del Centro de Idiomas de la Universidad
Laica Eloy Alfaro de Manabi, (ULEAM). Esta propuesta es la salida de un modelo
tedrico comparativo que potencia el proceso ensefianza- aprendizaje del Idioma Inglés
para mejorar el trabajo tradicional del docente y del estudiante. La aplicacion de las
APPs en la préactica didactica confirm6 importancia, pertinencia, efectividad y utilidad
con el uso de los métodos empiricos, consulta a usuarios y el pre experimento
pedagogico lo que demuestra que se facilita la ensefianza y se potencia el aprendizaje
del Idioma Inglés en los estudiantes del Centro de Idiomas.

Palabras claves: ensefianza tradicional, aprendizaje comparado, aplicaciones
informéticas.

Abstract

The traditional teaching of the English language compared with the learning using
computer applications (APPs) presented aims to implement the use of PPPs in the
teaching-learning of the English Language in response to the needs of teachers and
students of the Language Center from the Eloy Alfaro de Manabi Lay University,
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(ULEAM). This proposal is the output of a theoretical comparative model that enhances
the teaching-learning process of the English Language to improve the traditional work
of the teacher and the student. The application of PPPs in didactic practice confirmed
importance, relevance, effectiveness and usefulness with the use of empirical methods,
consultation with users and the pedagogical pre-experiment, which demonstrates that
teaching is facilitated and English language learning is promoted in the students of the
Language Center.

Keywords: traditional teaching, comparative learning, computer application

Resumo

O ensino tradicional da lingua inglesa em comparagcéo com o aprendizado por meio de
aplicativos de computador (APPs) apresentados visa implementar o uso de PPPs no
ensino-aprendizagem da Lingua Inglesa em resposta as necessidades de professores
e alunos do Centro de Linguas. da Universidade Eloy Alfaro de Manabi Lay (ULEAM).
Esta proposta é a saida de um modelo te6rico comparativo que aprimora 0 processo
de ensino-aprendizagem da lingua inglesa para aprimorar o trabalho tradicional do
professor e do aluno. A aplicacdo das PPP na prética de ensino confirmou importancia,
relevancia, eficacia e utilidade usando métodos empiricos, consultar os utilizadores e
pré experiéncia pedagdgica demonstrando que a educacdo € facilitada e
aprendizagem de Inglés € poder os alunos do Centro de Linguas.

Palavras-chave: ensino tradicional, aprendizagem comparada, aplicacoes
computacionais.



Introduccion

El desarrollo tecnologico de la informacién y de la comunicacion, desde el
aparecimiento del televisor, el video y el internet en las aulas de clases, obliga al
docente a usar entre sus herramientas didacticas mas que una pizarra, proyector y un
documento impreso. (Bartolomé, 2003). Esto ha transformado el proceso ensefianza-
aprendizaje tradicional del idioma inglés, donde tanto los docentes como estudiantes
se encuentran atrapados en una didactica rutinaria. El esfuerzo por solucionar este
grave problema en muchas universidades donde la ensefianza de este idioma es
obligatoria aun persiste; desde el uso de sofisticadas y costosas plataformas en linea
hasta programas de inmersion en paises de habla inglesa.

Una tarea importante que involucra tanto a docentes como a dicentes en la ensefianza
de una segunda lengua de manera metodoldgica es el empleo de esta de manera
apropiada en el aula de clases. (Nunan, 1991)

Durante muchos afios la ensefianza tradicional de lenguas extranjeras, como el inglés;
ha pasado por un proceso metodoldgico en diferentes etapas y argumentada por varios
enfoques que en su momento cumplieron con los objetivos de ensefiar y aprender este
idioma. (Gonzélez, 2014). Métodos tradicionales como el de Gramatica-traduccion;
meétodo directo, método Audio-lingual; método cognitivo, y el método de Sugestopedia.
Fueron usados con todo el rigor académico. Ademas, los enfoques estructuralistas,
humanistas y comunicativos que le han dado la valoracion de competencias del
lenguaje. Sin embargo, la problematica de dominio y la dificultad de ensefiar y aprender
este idioma aun persiste.

Las nuevas Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) evidencian un gran

desarrollo; sobre todo Internet en general y la Web en particular. (Perez, 2015). Esto
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favorece un escenario tecnolégico donde herramientas digitales como las APPs
potencian de forma didactica el ensefiar y el aprender del idioma inglés.

El objetivo general del estudio sobre la ensefianza tradicional comparada es la
implementacion de las Apps en la ensefianza-aprendizaje del idioma inglés en los
seminarios del Centro de Idiomas, de manera que se potencie un aprendizaje
significativo que tienda a facilitar el uso de aplicaciones de software en dispositivos
moviles, desde el campo argumentativo entre los elementos componentes del modelo
tedrico-comparativo en el cual se sustenta.

Con tales estimaciones, se precisa considerar "El estudio comparativo considera que
los estudiantes aprenden igual o mejor en la web que en clases tradicionales. Sin
embargo, no abundan ensayos randomizados que brinden evidencia al respecto”
(Bogdan Mihai Popescu, 2005), por ello se pretende resolver la contradiccion existente
entre la problemética de la ensefianza tradicional y el aprendizaje con el uso de las
Apps que transcurre en las clases de inglés.

La ensefianza tradicional comparada con el aprendizaje usando las Apps tiene
direccién constante hacia la potenciacion permanente del ensefiar y aprender con
facilidad y eficiencia, por la presencia de una problematica , la que se focaliza a través
de un diagndstico, se inicia la aplicacion de dos etapas, las cuales confirman niveles
de dominio entre el grupo capacitado y el grupo experimental; por tanto, el objetivo
general se evidencia en el resultado de la prueba a los dos grupos en la integracion
de las etapas.

Al guiarla hacia el mejoramiento del proceso de ensefianza-aprendizaje del Idioma

Inglés en el Centro de Idiomas, con enfoque comunicativo, se clarifica la problematica



didactica, relacionadas con las herramientas tradicionales, que usan los docentes y las
potencialidades que posee las Apps para su aplicacion en clases y fuera de ellas.
Desarrollo
Estructura de Idioma Inglés, ensefianza tradicional comparada con el
aprendizaje utilizando las Apps.
La aplicacion de las Apps en el proceso ensefianza aprendizaje del Idioma Inglés que
se argumenta esta conformada por cuatro aspectos esenciales: las premisas, que
funcionan como exigencias generales para su diagndstico, disefio y aplicacion; las
caracteristicas; las acciones del proceso de ensefianza-aprendizaje comparativo con
las Apps, organizadas por etapas por su interactividad légica; y las tareas de
ensefanza aprendizaje interdisciplinarias, apoyadas en actividades interactivas.
Las premisas son requisitos necesarios para la aplicacién de las Apps, pero trabajan
en un escenario externo y con voluntad propia de quien las aplica por lo cual se
consideran las premisas generales y las particulares.
Se establecen las siguientes premisas generales:
e Dominio de las particularidades psicomotrices y neurolinglisticas de los
estudiantes del Centro de Idiomas.
e Dominio de competencias comunicativas basicas previas de los estudiantes.
¢ Dominio bésico de las Tics previas de los docentes.
e Preparacion previa de los estudiantes, en cuanto a conocimientos y habilidades
del idioma ingles segun el Marco Comun Europeo, con énfasis en las que
corresponden al desarrollo de las cuatro habilidades (hablar escribir, leer y

escuchar)



Preparacion de los profesores en el aspecto tedrico, metodoldgico e investigativo
en La asignatura de inglés acorde disipaciones del Centro de Idiomas
Disposicion de los profesores de inglés para asumir la aplicacion de la Apps como

herramienta didactica en sus clases

Conocimiento de los aspectos internacionales estandarizados de la ensefianza

aprendizaje de este idioma en los diversos seminarios organizados por el Centro de

Idiomas

Es adecuado entender que existen premisas con caracter especifico, se presentan las

siguientes:

El profesor debe:

Tener al alcance recursos facultativos segun el requerimiento de las necesidades
del proceso, asi logre resolver inconvenientes pedagégicos y metodolégicos,
propias de las realidades didacticas de aprendizaje de los estudiantes,
evidenciados en sus temores de adquisicion y dificultades neurolingiisticas.
Conocer la utilidad aplicativa de las Apps en el proceso de ensefiar inglés y facilitar
didacticamente el aprendizaje desde los dispositivos méviles.

Lograr un proceso comunicativo lleno de interacciones, asi lograr aprendizajes
significativos, dentro de un escenario axioldgico a través de las tareas de
aprendizaje propias de su mundo digital que permitan aprender con alegria y
desarrollen la voluntariedad de seguir aprendiendo aun después de haber
terminado la clase en el aula, con ello llevarlos a cumplir con los objetivos

propuestos.



e Disponer a los estudiantes asignaciones para desarrollo de competencias
comunicativas con posibilidades de conexion al mundo, nuevas culturas e
inmersion real en linea para la aplicacion del proceso de ensefianza-aprendizaje
a través de las Apps y asi lograr optimizar lo aprendido dentro sus campos
profesionales y su vida real cotidiana.

e Conseguir que tanto el docente como el discente participen en armonia del
proceso de ensefianza aprendizaje, encontrando nuevos escenarios virtuales de
facil acceso a la web desde su movil, interconectando sus experiencias al trabajo
disciplinar y multidisciplinar desde diversas aplicaciones y que sienta la
satisfaccion de usar el cyber espacio como realidad virtual educativo.

Las premisas condicionan las caracteristicas del estudio de la ensefianza tradicional

comparada con el aprendizaje utilizando las Apps:

e Puede adecuarse a la linea del tiempo y espacio, o que la hace accesible y
practica.

e Se adapta al momento actual del mundo digital del movimiento y del sonido.

e Potencia el uso de lo interactivo en el proceso de ensefianza-aprendizaje, lo que
la hace comunicativa, real y humana.

e Los autores principales lo constituyen el profesor, los estudiantes y el cyber
espacio lo que la hace humanista en linea.

e Su nivel de aceptacion y eficiencia se puede valorar desde los indicadores

predeterminados, esto la hace facil de medir.



Etapas para el desarrollo del proceso ensefianza tradicional comparada con el
aprendizaje utilizando las Apps de la asignatura Inglés del Centro de Idiomas:
Primera etapa: diagndstico integral de la ensefianza tradicional comparada y el
aprendizaje utilizando Apps.

Objetivo: conocer el contexto de desempefio - eficiencia de los docentes y discentes y
medir su nivel de conocimiento en la participacion interactiva utilizando las Apps.

Los niveles de asesoramiento van desde el taller tutorial mas elemental, que pudieran

ser socializacion y concienciacion del inglés en su carrera, oportunidades en el campo

laboral, ventajas para estudios de posgrados, hasta brindarles tutorias mas precisas
hacia el logro de niveles avanzados y la aprobacion de examenes internacionales.
Todo esto sienta las bases para la utilizacién de las Apps en la asignatura inglés, que
se evidencia en la concrecion de planes con asignaciones en linea, chats en vivo,
musica, noticieros farandulas a través de diversas aplicaciones desde sus dispositivos
celulares construyendo un ambiente propio de su edad, un aprendizaje libre y
espontaneo observado en el diagndstico realizado.

Acciones:

e Estudio y andlisis del curriculo internacional respaldado por la reglamentacion del
Marco Comun Europeo que norman el trabajo con la asignatura inglés en El Centro
de Idiomas, concerniente a lo metodoldgico, pedagdgico, curriculo, programacion
y lineamientos para el aporte a las diferentes carreras donde procede cada
estudiante, analizando las misiones, visiones y campos laborales de sus futuras
profesiones para poder facilitar y poner en practica el contenido aprendido.

e Andlisis y coordinacion de las actividades autbnomas en linea que potenciaran las

actividades realizadas en clases fundamentadas a nivel inter y multidisciplinario,
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su aplicacion en el proceso de ensefanza-aprendizaje con aplicaciones
informaticas, con énfasis en la factibilidad al usar dispositivos moviles y facilitar las
maneras de adquisicion de un segundo idioma.

e Facilitar la comprension de las caracteristicas que deben tener las maneras de
ensefiar y aprender para que obtengan el nivel de organizacion inter y
multidisciplinario, ademas de los diferentes patrones que faciliten la validacion y
evaluacion de su desempefio.

e Realizar un diagnostico a los estudiantes y profesores para conocer: habilidades y
dominio de la web, cultura informatica, interés en navegar en linea, descubrir
herramientas nuevas desde la tecnologia de la informacion y el interés por ensefiar
y aprender inglés a través de las Apps. En EL Centro de Idiomas, como evidencia
referencial.

e \Verificar, analizar y registrar a través de la observacion los diversos
comportamientos de los estudiantes en el momento de aprender, a considerar:

- Relaciones de los estudiantes de diferentes carreras en su entorno.

- Técnicas que utilizan los profesores y estudiantes en la clase de inglés.

- Importancia que tiene aprender inglés y aplicarlo en la vida real.

- Establecer los tipos de asesoria de acuerdo a las diferentes carreras e
inquietudes educativas propias de adquisicion de una segunda lengua dé cada
estudiante en El Centro de Idiomas.

e Usar el pre-experimento pedagogico para evidenciar si el aprendizaje utilizando
las Apps es mas eficiente y practico que la ensefianza tradicional. Su realizacién

requiere de:



- Organizacién de dos grupos, el experimental y el de control, con 55 estudiantes
procedentes de diversas carreras, registrados en el nivel tres de inglés del
Centro de

- Idiomas de la Universidad Laica “Eloy Alfaro” de Manabi, Extensién en El
Carmen, Requisito para graduarse.

- Capacitacion del grupo experimental, 28 estudiantes, con aprendizajes
utilizando aplicaciones informaticas (G-translator, spreaker, chat, english, tunein
radio, ,t.flatspotlight and american accent secrets) desde sus teléfonos moviles,
con horario flexible, trabajos autbnomos desde sus hogares y actividades
online.

- Observacién del grupo de control, 27 estudiantes, a quienes los profesores les
brindan una ensefianza tradicional solo en la clase.

- Procedimiento, luego de tres meses de capacitacion al grupo experimental y
clases tradicionales al grupo de control se procede a evaluar a los dos grupos
en las cuatro habilidades comunicativas a través de tests escritos, orales y
actividades en linea en vivo en el laboratorio de idiomas.

Segunda Etapa: planificacion y tratamiento (ejecucién) de los resultados del
aprendizaje utilizando las Apps a partir de su ajuste metodoldgico.

Objetivo: Planificar como se van a utilizar las Apps de manera 6ptima, tratando de
mejorar las incomodidades educativas observadas en el diagndstico y confirmadas con
el pre experimento de los grupos de los estudiantes, asi lograr aprendizajes
significativos en la obtencion de un nuevo idioma a traves de vias en linea y utilizando

el dispositivo de su preferencia, el celular.



Las interacciones forma-contenido se concretizan en la utilizacion de cualquier
aplicacién informatica desde su dispositivo movil que desde el diagndéstico integral del
aprendizaje con Apps diferenciado con la ensefianza tradicional sienta las bases para
el mejoramiento de aprender inglés en linea, lo que se evidencia en la planificacion
con actividades autonomas desde el celular encaminadas a facilitar el aprendizaje y el
deleite de usar teclas y no esferografico para organizar el contenido a aprender.
Acciones:

e Valorar las aplicaciones informaticas de acuerdo a su necesidad, y se procede a

partir de:

- La seleccién de las Apps que resuelva la necesidad en el proceso de aprender
segun la habilidad. (leer. escuchar, escribir y hablar) el contenido planeado por
el profesor de inglés.

- La organizacion del contenido a usar segun la aplicacion informatica de acuerdo
con las prioridades e intereses de la practica en el aprendizaje, en relacion con
los objetivos planeados con la dosificacion del tiempo y la competencia a
desarrollar sin perder la finalidad de aprender digitando su propio material desde
su movil.

- Estimulacién de sus sentidos, su inteligencia visual y auditiva para el aprendizaje
utilizando Apps, orientada a lograr la motivacién necesaria en los estudiantes
para el desarrollo de todas y cada una de las tareas de aprendizaje integradas e
integradoras.

Materiales y métodos
Orientaciones metodoldgicas para el desarrollo de las tareas de aprendizaje

utilizando Apps:



El método que se utilizé para evidenciar si el aprendizaje utilizando las Apps es mas
eficiente y practico que la enseflanza tradicional fue el método experimental.
Asimismo, se mencionan los materiales usados para orientar las tareas de aprendizaje
utilizando Apps, el profesor, como parte del colectivo, descargara las siguientes Apps
(G. translator, Tflat Spotlight, Chat English, American Accent Secrets and Speaker)
para luego familiarizarse cuanto a su manejo y aplicacion, y socializar con sus
estudiantes, finalmente en equipo de todos los profesores de inglés coordinaran y
planearan actividades utilizando estas aplicaciones informéticas. Los profesores
pueden elaborar chats en vivo desde diferentes escenarios, conversaciones en Vivo,
discusiones, conferencias y hasta video chats. Esas tareas, que deberan formar un
sistema, tienen que concebirse a partir de la intercomunicacion e interactividad, para
ello el profesor debe organizar su tiempo y voluntad para conectarse y cefiirse al
formato que el sistema digital lo direcciona.

Para lograr planificar el procedimiento de clases sera preciso que se prepare en cOmo
utilizar la interactividad l6gica para la concepcién de sus clases de consolidacion y del
sistema de tareas de aprendizaje utilizando las Apps; ademas tiene que considerar
gue las tareas en linea como potenciacion del contenido dictado en clases desbordan
estas relaciones y se establece la interdisciplinaridad entre las cuatro habilidades y
aplicaciones informéticas. En lo metodoldgico, se revela la necesidad del uso de las
tareas de aprendizaje desde su celular, lo cual permite facilitar la practica del idioma
inglés voluntaria y placentera.

La relacién que se establece entre la interactividad l6gica por tareas de aprendizaje,

demanda de un proceder volitivo que inspire una interrelacion del estudiante con su
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movil en el aprendizaje del inglés y una interdisciplinaridad con la web e internautas
aprendiendo inglés en el mundo.

En esta propuesta, el contenido segun el marco comun europeo de los niveles de
suficiencia del inglés esta signado por el analisis metodolégico del sistema de clases
en linea; se tienen en cuenta los elementos basicos de la didactica: el objetivo y el
contenido, asi se puede ya definir el método, las técnicas de organizacion, los medios
visuales y comunicativos y los tipos de valuacion, alternos con los medios reales y
practicos que tiene el idioma inglés para ser evaluado. Por ejemplo, en la habilidad de
leer, el "Survey of Reading Strategy (SORS) evalla el conocimiento metacognitivo de
estrategias de lectura en estudiantes (Mokhtari & Sheorey, 2002)

Resultados.

La muestra fue tomada a cincuenta y cinco estudiantes de diferentes carreras que
fueron escogidos al azar por lo cual se aplico el programa estadistico SPSS, ultima
version, con los siguientes datos: la media, con un total de 14,600, el promedio de
14,993 para el grupo de control y con un total de 269,600 y un promedio de 44,993
para el grupo experimental en todos sus indicadores. Se muestra el nimero de
sujetos, la media mas baja, la media mas alta, la mediana y la moda. Confirmando que
el grupo entrenado en el aprendizaje utilizando las Apps, mejoré su rendimiento y
dominio de este idioma. El otro grupo no.

Indicadores de las variables: conocimiento de paginas web y aplicaciones informaticas
en teléfonos moviles, capacidad de traduccion de documentos en inglés con exactitud,
Capacidad de interpretar y traducir contenidos a partir del conocimiento basico de
inglés en situaciones e intenciones comunicativas, conocimiento de vocabulario

técnico basico con propadsito especifico al uso de las Apps. Capacidad para chat en
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vivo. Entender conferencias, programas en radio, television y didlogos en vivo y en

linea. La lectura de textos en nivel B2 es comprendida y reflexionada.

INDICADORES DE

LAS VARIABLES

GRUPO CONTROL F

GRUPO EXPERIMENTAL F

MEDIA MEDIANA MODA MEDIA MEDIANA MODA

Conocimiento de
paginas web y
aplicaciones 1,4800 1,0000 1,00 4,4000 5,0000 5,00
informéaticas en
teléfonos moviles
Capacidad de
traduccion de
1,6000 1,0000 1,00 4,4600  5,0000 5,00
documentos en inglés
con exactitud.
Capacidad de
interpretar 'y traducir
contenidos a partir del
conocimiento basico de 1,3600 1,0000 1,00 4,4800 5,0000 5,00
inglés en situaciones e
intenciones
comunicativas.
Conocimiento de
vocabulario técnico 1,3600 1,0000 1,00 4,4600 5,0000 5,00

basico con propésito

12



especifico al uso de las

APPs.

Capacidad para chat en
vivo. Entender
conferencias,
programas en
radio, televisién i
didlogos en vivo y en

linea.

1,5200 1,0000 1,00 4,4400 5,0000 5,00

La lectura de textos en
nivel B2 es
comprendida y

reflexionada.

1,6400 1,0000 1,00 4,7200 5,0000 5,00

TOTAL, MEDIAS

14,600 269,600

PROMEDIO MEDIAS

14,993 44,993

Discusion de resultados

Al estar el valor de la media menor del grupo de control que el grupo experimental, se

valida o se acepta lo planteado, El aprendizaje utilizando Apps contrasta la ensefianza

tradicional, facilita y potencia aprender inglés a los estudiantes del Centro de Idiomas

de la Universidad Laica Eloy Alfaro de Manabi, extension en El Carmen.
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Es decir, a mayor capacitacion en utilizar las Apps en el aprendizaje del idioma inglés
de los estudiantes del Centro de Idiomas de la ULEAM Extension EL Carmen, la
ensefanza tradicional sera mejorada y potenciada.

Conclusion

Aunque se logro excelentes resultados con el grupo experimental, es evidente que los
estudiantes que forman parte del grupo control, no participantes de forma directa en la
capacitacion sobre aprender utilizando las Apps en el dominio del idioma inglés
continlan con el deficiente aprendizaje, incidiendo de forma directa al momento de
escuchar, leer, hablar y escribir en inglés , y por ende del manejo de aplicaciones
informaticas desde sus dispositivos moviles; es decir, incide en el aprendizaje del

inglés utilizando Apps.
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